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REGULAMIN
Lesznowolskiej Ligi Halowej o Puchar Waojta Gminy Lesznowola

Organizatorem ligi jest Centrum Sportu w Gminie Lesznowola.

Rozgrywki rozgrywane sa w hali sportowej w Mysiadle ul. Kwiatowa 28 od 28.XI. 2015r.
do 20.11.2016 .

W turnieju uczestnicza druzyny, ktore do dnia 20 listopada wlacznie zglosza druzyne
na odpowiednim poprawnie wypetnionym formularzu, ktéry dostgpny jest u organizatora
turnieju w Hali Sportowej przy ul. Kwiatowej 28 1 na stronie internetowej Centrum Sportu
w Gminie Lesznowola (www.sportlesznowola.pl).

Druzyna moze zglosi¢ maksymalnie 20 zawodnikow. Dopisywanie do listy zgtoszeniowe;]
mozliwe jest do momentu rozpoczecia meczu pierwszej kolejki. Do tego samego
momentu mozliwe jest takze usunigcie zawodnika z listy zgltoszeniowe;.

W turnieju mogg uczestniczy¢ zawodnicy, ktorzy nie ukonczyli 18 lat dostarczajac wraz
z formularzem zgloszeniowym pisemng zgode rodzicoOw na udziat w lidze (wzoér zgody
dostepny u organizatorow).

Zawodnik rozgrywajacy mecz w jednej druzynie nie moze rozgrywa¢ meczow w innych
druzynach w danym sezonie.

Ztamanie powyzszych zasad skutkuje walkowerem (3-0), w spotkaniach, w ktorych
nieuprawniony zawodnik brat wudzial, badz wykluczeniem druzyny z turnieju
(weryfikowane s3 wowczas wszystkie wyniki spotkan, w ktéorych zawodnik ten byt
wpisany do protokotu).

Mecze rozgrywane bgda na boisku do pitki recznej z bramkami 3 x 2 m, pitkg futsalowa
w rozmiarze 4.

Druzyna na boisku sklada si¢ z 4 zawodnikoéw grajacych w polu oraz bramkarza. Czas
trwania meczu to 2 x 10 minut, z 1 minutowg przerwa na zmiang stron.

Mecze Lesznowolskiej Ligi Halowej prowadza s¢dziowie wytypowani przez Organizatora
rozgrywek, ktorzy odpowiadaja za obiektywne prowadzenie zawoddéw. Uprawnienia
sedziego 1 poslugiwanie si¢ prawem nadanym mu przez przepisy gry, rozpoczynaja si¢
zchwila wejscia na obiekt, gdzie rozgrywane beda zawody. Rozstrzygnigciom
sedziowskim podlegaja réwniez przewinienia dokonywane podczas chwilowej przerwy
w grze oraz gdy pitka jest poza gra. Zawodnik rezerwowy rowniez podlega wiladzy
1 jurysdykcji sedziego. Ta sama sytuacja dotyczy wszystkich zawodnikow po zakonczeniu
spotkania, az do momentu opuszczenia przez sedziego obiektu. W przypadku braku
sedziow podstawowych spotkania moga prowadzi¢ osoby wyznaczone przez
organizatorow.

. W momencie rozpoczecia meczu na boisku w kazdej druzynie musi by¢ przynajmniej

4 zawodnikow (w tym takze bramkarz). W przeciwnym razie mecz si¢ nie odbedzie,
a druzynie ktora jest w komplecie zostanie przyznany walkower. Jezeli natomiast
w obydwu druzynach nie znajdzie si¢ okreslona liczba zawodnikdéw nastepuje obustronny
walkower (0-3).
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Jesli wykluczenia zawodnikow poskutkujg tym, iz na boisku w trakcie trwania meczu
znalazloby si¢ mniej niz 3 zawodnikow w jednej druzynie, mecz zostaje przerwany
walkowerem.

Decyzje sedzidéw prowadzacych mecze sg niepodwazalne.

W czasie trwania meczu prawo zwrdcenia si¢ do s¢dziego ma tylko i wytacznie kapitan

druzyny w sposob kulturalny i taktowny, nie dotyczacy podjetej przez niego decyzji.

Jesli pitka wypada poza boisko, na zyczenie sedziego czas jest zatrzymywany przez stolik

sedziowski. Wznowienie czasu nastepuje na gwizdek s¢dziego gtownego prowadzacego

mecz.

W kazdej ostatniej minucie pierwszej i drugiej potowy w przypadku remisu lub réznicy

1 gola, czas zatrzymywany jest automatycznie przez stolik se¢dziowski w czasie kazdej

przerwy oraz kiedy pitka opusci plac gry.

Kazda druzyna moze dokona¢ zmiany w trakcie trwania meczu w dowolnej ilo§ci. Zmiany

odbywaja si¢ przy linii srodkowej boiska w wydzielonym sektorze (zle dokonana zmiana

bedzie karana karg 2 minut).

Niedozwolone jest: wejScie wslizgiem w momencie, gdy zawodnik atakujacy jest

w zasiegu gry (2 minutowa kara). W przypadku, gdy nie ma zawodnika atakujacego

w zasiegu gry, wslizg jest dozwolony.

Wszystkie rzuty wolne sg bezposrednie za wyjatkiem zlapania przez bramkarza pitki

w rece od zawodnika z tej samej druzyny, a rzut wolny wykonywany jest z linii pola

karnego.

Przy wykonywaniu wszystkich statych fragmentéw gry, zawodnicy druzyny przeciwnej

muszg by¢ w odleglo$ci 5 m, a czas wznowienia gry nie moze przekroczy¢ 5 sekund.

Rzuty karne wykonywane beda z linii wyznaczonej przez s¢dziego.

Rzut z autu nalezy wybija¢ nogg zza linii bocznej boiska w odleglosci do 0,5 m (czas 5

sekund). Bramki strzelone bezpos$rednio z rzutu z autu nie zostaja uznane.

Za niesportowe zachowanie np. wulgaryzmy lub brutalng gre zawodnik moze by¢ ukarany

czerwong kartka, ktora skutkuje opuszczeniem placu gry do konca spotkania,

zawieszeniem 1 ostabieniem druzyny na 5 minut. Po uptywie 5 min na boisko moze wejs¢
inny zawodnik druzyny.

a) faule i przewinienia karane sg z6tta kartkg i karg 2 minut. Chyba, ze padnie bramka
dla druzyny przeciwnej, w tej sytuacji zawodnik ukarany lub inny z tej samej druzyny
wraca na plac gry. W przypadku, gdy kar¢ odbywa dwoch zawodnikdéw po stracie
bramki moze wej$¢ tylko jeden z nich (ten ktéremu zostato mniej czasu kary);

b) zawodnik odbywa kar¢ przy stoliku sedziowskim. Za pomiar czasu kary, jak rowniez
mozliwos¢ powrotu na boisko odpowiada stolik sedziowski;

c¢) w przypadku, gdy bramkarz otrzyma kare, odbywa ja sam (niedopuszczalne jest,
aby za bramkarza odbywat kare zawodnik z pola);

d) dwie zotte kartki w meczu skutkujg jedng kartkag czerwona, ktéra powoduje
opuszczenie placu gry przez zawodnika do konca spotkania i karag 5 minut dla
druzyny. Po uptywie 5 min lub stracie bramki na boisko moze wej$¢ inny zawodnik
druzyny;

e) cztery zotte kartki uzyskane w czasie trwania ligi przez jednego zawodnika, powoduja
absencje tegoz zawodnika w 1 najblizszym meczu. Kolejne trzy zotte kartki skutkujg
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drugg pauzag w jednym najblizszym spotkaniu, a kazda nastepna kartka to pauza
jednego meczu;

f) czerwona kartka uzyskana bezposrednio przez zawodnika powoduje absencj¢
w | najblizszym meczu, w razie brutalnego faulu, niesportowego zachowania, bojki
na boisku, tawce rezerwowych lub trybunach, oraz innych zaj§¢. Organizator ma
prawo do zwigkszenia okresu dyskwalifikacji z wykluczeniem zawodnika z ligi
wlacznie.

Bramkarz rozpoczyna gre rzucajac pitke reka (czas rozpoczecia to S5 sekund),

w przeciwnym wypadku jest wykonywany rzut wolny posredni. Bramki zdobytej rzutem

pitki reka przez bramkarza przy wznowieniu gry nie uznaje si¢, a jedynym wyjatkiem jest

bramka z gry.

Przepis o spalonym nie obowigzuje.

W przypadku, gdy druzyna wycofa si¢ z turnieju do potowy rozgrywek (X kolejka)

to wyniki meczéw z jej udzialem sa anulowane i wpisywany jest walkower O : 3.

Natomiast, gdy rozegra wigcej niz potowg spotkan, wyniki meczéw nie bedg anulowane.

W przypadku 5 minutowego spdznienia si¢ jednej z druzyn s¢dzia odgwizduje walkower.

Wyjatkiem sg sytuacje nadzwyczajne, przez ktére druzyna nie moze dojechaé. Wtedy

decyzje podejmuje organizator.

Wigcej niz dwa przyznane walkowery sa rownoznaczne z dyskwalifikacja druzyny

z turnieju. Gdy rozegrata ona mniej niz 50% meczow, rozegrane mecze uznaje si¢ jako

nie odbyte. Powyzej 50% wyniki zostaja zachowane, a kazdej druzynie, ktéra miata

rozgrywac¢ mecz z zdyskwalifikowana druzyna dopisuje si¢ punkty (3 pkt) i bramki jak

za walkower (5:0).

Za bojki, rekoczyny, wyzwiska, spozycie alkoholu podczas trwania turnieju na obiekcie

hali — zawodnik dopuszczony wymienionych czynow zostaje zdyskwalifikowany

z udziatu w turnieju.

Druzyny mogg rozgrzewac si¢ przed meczem w sposob nie utrudniajacy: gry druzynom

rozgrywajacym swoj mecz, sedziom, organizatorom. Preferowanym miejscem rozgrzewki

bez uzycia pitki jest sektor I'V.

Organizator nie zapewnia pitki na rozgrzewke.

Wszystkie druzyny zobowigzane sa do posiadania jednolitych strojow sportowych

z czytelnym numerem na plecach.

Kazdy zawodnik powinien posiada¢ dowdd tozsamosci, paszport lub legitymacj¢ szkolna,

by mozna bylo rozstrzygna¢ spory wynikle w czasie meczu.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za weryfikacje zgloszonych zawodnikow,

a osoby majace jakiekolwiek zastrzezenia muszg mu to zglosi¢ do momentu zakonczenia

rozrywek ligowych.

Zawodnik nie posiadajacy przy sobie dowodu tozsamos$ci zostanie dopuszczony do gry

za zgoda organizatora, natomiast dowod musi by¢ dostarczony przed rozegraniem

nastgpnego meczu danej druzyny, w innym przypadku mecz poprzedni zostanie
zweryfikowany jako walkower.

Terminarz rozgrywek ustala organizator i podaje do wiadomos$ci w siedzibie hali

sportowej oraz na stronie: www.sportlesznowola.pl

Obowigzuje obuwie pitkarskie przystosowane na powierzchnie halowa.
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Zabrania si¢ gry pod wptywem alkoholu oraz spozywania alkoholu podczas rozgrywek

na obiekcie sportowym w Centrum Edukacji i Sportu.

Organizator ustala odpowiednie kary finansowe:

a) Wulgarne stownictwo podczas meczu, rozgrzewki itp. — 50 zlotych na druzyng;

b) Wulgarne stownictwo oraz naganne zachowanie w stosunku do sedziego lub
organizatorow — 100 zlotych na druzyneg;

¢) Bojka pomiedzy zawodnikami — 200 ztotych na druzyne.

Kazdy zawodnik bioragcy udziat w rozgrywkach o§wiadcza, ze nie ma zadnych problemow

zdrowotnych 1 w pelni $§wiadomie bierze odpowiedzialno$¢ za siebie 1 przystepuje

do udziatu w Lesznowolskiej Lidze Halowe;.

Organizator zapewnia wylacznie dorazng pomoc przy urazach powstatych w czasie gry

(opatrzenie otaré, dezynfekcja ran, zabezpieczenie ran — plaster, bandaz). Nie ponosi

natomiast odpowiedzialno$ci prawnej za wudziat w rozgrywkach oséb chorych

i wynikajacych z tego powodu urazéw oraz skutkow wypadkow w czasie gry kazdego

z zawodnikow.

Organizator zapewnia ubezpieczenie. Wszelkie pdzniejsze sprawy zwigzane z kontuzjami

zalatwiane nalezy zatatwia¢ u organizatora, ktory udostepni nr polisy.

Organizator nie ponosi zadnej odpowiedzialno$ci za straty materialne uczestnikow

poniesione podczas trwania ligi.

Wszelkie spory wynikle w trakcie trwania turnieju rozstrzygane beda przez Organizatora.

Zwycigzca ligi zostaje druzyna, ktora zdobyla najwieksza liczbe punktow.

W przypadku, gdy dwie lub wigcej druzyn zdobedzie taka sama liczbe punktow

o kolejnosci decydowac bedzie tzw. ,,mala tabela” czyli:

a) bezposrednie pojedynki rozegrane miedzy tymi druzynami;

b) w wypadku remisu réznica strzelonych i straconych bramek;

c) przy dalszej rownosci wigksza ilo$¢ strzelonych bramek;

d) w przypadku réwnosci na koniec rozgrywek organizatorzy zarzadzaja seri¢ 5 rzutow
karnych, a w dalszej kolejnosci rzuty karne do momentu wyltonienia zwyciezcy.
Przepis ten dotyczy tylko druzyn rywalizujacych o miejsca 1-2; 2-3; 3-4.

Punktacja: zwycigstwo — 3 pkt, remis — 1 pkt, przegrana — O pkt.

Na zakonczenie rozgrywek przyznawane sg nagrody:

a) za zajecie L, I, Il miejsca — druzynowo;

b) indywidualna dla najlepszego strzelca, w przypadku réwnej liczby bramek decyduje
mniejsza liczba rozegranych meczow. Jezeli dalej jest remis tytut krola strzelcow
zostaje przydzielony kilku zawodnikom;

¢) indywidualna, dla najlepszego bramkarza — wybierajg organizatorzy, sedziowie
i kapitanowie druzyn;

d) indywidualna dla najbardziej wartoSciowego zawodnika ligi — wybierajg
organizatorzy, sedziowie i1 kapitanowie druzyn;

e) fair play dla druzyny, ktora uzyska najmniejsza ilo$¢ kartek przez catg ligg. Jedna
czerwona kartka ma warto$¢ rdwna trzem zottym kartkom.

Za niesportowe zachowanie catej druzyny zostaje przyznany walkower

albo dyskwalifikacja druzyny z turnieju.

Turniej rozgrywany jest systemem ,,kazdy z kazdym”.
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Podczas trwania rozgrywek na calym obiekcie (boisko, szatnia, trybuny) obowigzuje
calkowity zakaz palenia i spozywania napojéw alkoholowych oraz uzywania $rodkow
odurzajacych.

Osoby pod wptywem alkoholu lub $rodkéw odurzajacych nie moga przebywaé
na obiekcie sportowym.

. Za bojki wywotane przez zawodnikéw 1 kibicow w czasie meczu, przed nim jak i po nim

odpowiada cata druzyna. Organizator moze natozy¢ sankcje do wykluczenia zawodnikow
badz druzyn z rozgrywek wiacznie.

Druzyny zobowigzane sg do utrzymania porzadku w szatniach oraz na terenie obiektu
sportowego.

Osoby uczestniczace w rozgrywkach wyrazaja zgode na udostgpnianie danych osobowych
1 wizerunku na potrzeby organizacji rozgrywek oraz umieszczanie danych na stronie
internetowej w celu informacyjnym.

Przystapienie do rozgrywek jest réwnoznaczne z zaakceptowaniem regulaminu
rozgrywek.

W przypadkach losowych dopuszcza si¢ do sytuacji nadzwyczajnych takich jak
przerwanie meczu i dokonczenie go w innym terminie.

Warunkiem uczestnictwa w turnieju jest akceptacja regulaminu i dokonanie wptlaty
za uczestnictwo w rozgrywkach. Regulamin w imieniu catej druzyny podpisuje kapitan.
Druzyna, ktora nie ureguluje kary finansowej, nie moze przystapi¢ do kolejnego meczu.
Otrzymanie kary finansowej ustala Organizator.

Sprawy sporne rozstrzyga Organizator.



