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PICKLEBALL’A DLA UCZNIOW KLAS 4-8 Z GMINY LESZNOWOLA
»dolidarni z Ukraing”

MIEDZYNARODOWY, ZIMOWY TURNIEJ SZKOLNY W PICKLEBALL’A DLA
UCZNIOW KLAS 4-8 Z GMINY LESZNOWOLA ,Solidarni z Ukraing”
odbedzie si¢ na 6 boiskach o wymiarach 13,4m/6,Im w hali Centrum Sportu w Gminie
Lesznowola ul. Kwiatowa 28, 05-500 Mysiadto, w dniu 26.02.2023 r. (niedziela) w godzinach
9:00-17:00.

Organizatorami turnieju s3: Gmina Lesznowola, Centrum Sportu w Gminie Lesznowola.

W turnieju moga wzig¢ udziat wytacznie dzieci z Publicznych Szko6t Podstawowych z Gminy
Lesznowola uczeszczajacy do klas 4-8 szkoty podstawowej bez wzgledu na narodowosc.

W ramach integracji migdzynarodowej przewidziane sg zawody deblowe.

Na podstawie nadestanych zgloszen, w dniu turnieju zgloszeni zawodnicy zostang potaczeni w
pary deblowe natomiast zawodnicy bedacy bez partnera do gry zostang dobrani na drodze
losowania.

W turnieju maksymalna liczba zawodnikow wynosi 64 0soby bez wzgledu na pte¢ (32 pary).
Udziat w turnieju jest bezptatny.

Organizatorzy zapewniaja bezplatnie sprzet sportowy (rakietki, pitki i siatki), a uczestnicy
zobowigzani sg do posiadania wlasnego stroju sportowego wiacznie z obuwiem do sportow
halowych.

Organizatorzy zapewniajg pamigtkowy medal i dyplom za udzial oraz opiek¢ medyczna.
Termin zgloszen uptywa w czwartek 23 lutego 2023 r. o godzinie 22:00.

Prawni opiekunowie zawodnikow zglaszaja udzial swojego podopiecznego do kierownika
turnieju, ktorym jest p. Tomasz Gonsiorczyk na adres mailowy: kontakt@stophipokinezji.pl
poprzez pobranie, wypetnienie i przestanie ZGLOSZENIA, Zatacznik nr 2 do Regulaminu
uczestnictwa w zajeciach sportowych organizowanych przez Centrum Sportu w Gminie
Lesznowola znajdujacy si¢ pod adresem: https://sportlesznowola.pl/o-nas/regulaminyy/.

Uczestnicy zawoddw proszeni sg o posiadanie waznej legitymacji szkolnej.

Organizator ma prawo poprosi¢ uczestnika zawodéw o okazanie legitymacji szkolnej w celu
zweryfikowania jego wieku i przynaleznos$ci do szkoty z Gminy Lesznowola.

O udziale w turnieju decyduje data wptynigcia zgloszenia i kolejnos¢ nadestanych zgloszen.
Zawody rozpoczynaja si¢ od rozgrywek grupowych, w ktorych kazda para gra z kazda.

Za wygrang kazda z par otrzymuje 1 punkt. Pary z najwigksza iloscia punktéw awansuja
do dalszej fazy rozgrywanej systemem pucharowym, w ktorej 4 pary z najwigksza iloScia
punktow zostang rozstawione, a 4 pozostate pary zostang dolosowane.

W przypadku rownej ilosci punktéw za wygrane mecze grupowe o dalszym awansie decyduje
suma stosunku wygranych do przegranych, a w dalszej kolejnosci suma zdobytych punktow.
W przypadku nieréwnej ilosci druzyn w kazdej grupie brana jest pod uwage ilos¢ meczoéw
W najmniejszej grupie.

Komisja Se¢dziowska w sktadzie: Tomasz Gonsiorczyk i Tomasz Glit wyznacza sedziow
poszczegbdlnych meczow.

Kwestie sporne dotyczace rozgrywek rozstrzyga Komisja Sedziowska podczas trwania
zawodow.

Po zakonczeniu turnieju organizator nie bedzie rozstrzygatl kwestii spornych powstatych
podczas trwania zawodow.


https://sportlesznowola.pl/o-nas/regulaminy/

22. Wszystkie mecze rozgrywane sg do 9 pkt. (aby wygraé musi by¢ przewaga 2 punktow,
a po zdobyciu 5 punktow nastepuje zmiana stron).

23.

24,

W przypadku braku czasu do ukonczenia Turnieju, lub zbyt matej iloSci uczestnikéw
Organizator moze zarzadzi¢ zmiang¢ regulaminu dalszych rozgrywek.

Rozgrywki prowadzone sg w oparciu o zasady gry ujete w zataczniku nr 1.

Zasady Gry w Pickleball oraz idea integracji i socjalizacji
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Nowy gracz moze zaczac cieszy¢ si¢ sportem od pierwszego wprowadzenia pitki.
Osoby w r6znym wieku i o r6znym stopniu sprawnosci fizycznej mogg wspoOlnie cieszy¢
si¢ gra.

W sporcie rozwinat si¢ silny aspekt spoteczny czego dowodem jest, ze

dozwolona jest kazda sprawiedliwa metoda okre$lania, ktéra druzyna lub ktory
zawodnik bedzie serwowac jako pierwszy i po ktorej stronie siatki bedzie kazda druzyna
lub zawodnik.

NIE podrzucamy pitki uderzajac jej z woleja podczas wykonywania serwisu — raczej
z biodra (sposobem dolnym). Serwujemy stojac za linig koncowa —w innym przypadku
nastepuje strata.

NIE dotykamy siatki jakgkolwiek cze$cig ciala, ubraniem, czy wiostem w innym
przypadku nastepuje strata.

Nie istnieje zadna konsekwencja za tzw. NET.

W PICKLEBALL’U jest to zagranie, po ktorym kontynuujemy gre.

Po serwisie wymiana trwa do momentu, gdy jedna ze stron popelni btad, ale tylko strona
serwujgca moze zdoby¢ punkt co oznacza, ze zadna z druzyn nie zdobywa punktu gdy
druzyna serwujaca popetni blad (metoda przyznawania punktéw niegdy$ stosowana
w siatkowce).

W meczach bez sedziowania zawodnicy sg odpowiedzialni za wywotanie linii po swojej
stronie siatki. W przypadku jakichkolwiek watpliwosci, czy pitka jest aut, czy
w boisku , zapowiedz nalezy ogtosi¢ na korzys$¢ przeciwnika lub najlepiej powtérzyé
punkt - czynnik socjalizacji.

Wygrywa pierwsza strona, ktora zdobedzie 9 punktéw, prowadzgc co najmniej dwoma
punktami (np. 9-7).

sZasada dwoch odbi¢” = przy serwisie pitka musi odbi¢ si¢ po przekatnej
w wyznaczonym polu przeciwnika tzw. tenisowym karo, ale za kuchnig.

Jednoczes$nie osoba serwujagca MUSI pozwoli¢ odbi¢ si¢ pitlce na SWOJEJ stronie —
dopiero wtedy rozpoczyna si¢ wlasciwa rozgrywka.

W GRZE PODWOIJNEJ partner odbiorcy zwykle ustawia si¢ w poblizu kuchni,
a partner serwera zwykle pozostaje w linii bazowej z serwerem, dopoki nie wie, gdzie
pitka odbije si¢ po jego stronie.

Zasada kuchni - Zaden gracz nie moze uderzy¢ pitki z woleja stojac w strefie bez
siatkowki w TZW. KUCHNI lub dotykajac ktoérejkolwiek z linii wokot
kuchni. Zawodnik moze wej$¢ DO KUCHNI, ALE TYLKO aby zagraé pitke, ktora JUZ
si¢ TAM odbita .

PUNKTACJA — W PRZYPADKU SINGLA ZDOBYWA SIE PUNKT TYLKO PRZY
SWOIM SERWISIE, W DEBLU IDENTYCZNIE, ALE DODATKOWO PRZY
WYNIKU PODAIJE SIE INFORMACJE CZY W DANEJ DRUZYNIE TO 1-SZY




CZY 2-GI SERWIS = STAD w deblu WYNIK jest 3 CYFROWY NP. 5:3/1 -
OSTATNIA CYFRA OCZYWISCIE MOZE BYC TYLKO 1 LUB 2.

15. Zasady gry w Pickleball zostang doktadnie omoéwione 1 zaprezentowane ,,na zywo”
przed rozpoczgciem wilasciwych rozgrywek w dniu turnieju.



